
IDIOMAS

ESPAÑOL

Nativo.

INGLÉS:

HABILIDADES UX- UI

Diseño de interfaces (web y mobile) usando Figma y
Design Systems.

Testing y validación con usuarios: card sorting, pruebas
moderadas y remotas.

Creación de pruebas de usabilidad y ajustar el diseño en
función de los resultados y feedback de los usuarios.

Dominio de herramientas de diseño como Figma,
Sketch, Adobe XD o similares.

Buen conocimiento de HTML, CSS y principios básicos
de JavaScript.

Capacidad para crear diseños responsivos que
funcionen bien en diversos dispositivos.

Conversacional (B2)

Product Owner
Desing thinking
Scrum

METODOLOGÍAS

Diseño experiencias que la gente realmente quiere usar —no
solo que se vean bonitas—. Tengo 4 años como diseñadora
UX/UI y antes de eso 2 años entendiendo cómo funciona la
tecnología desde dentro. Eso me ayuda a traducir
necesidades humanas en productos reales, viables y útiles.

SOBRE MÍ

DISEÑADORA UX/UI

Cristina Salazar

CONTACTO

302 840 0485

auracristina0693@gmail.com

LinkedIn

Ver portafolio

PENSAMIENTO DE DISEÑO APLICADO

Investigo, conecto y traduzco insights de usuario en
decisiones de diseño concretas.

Explico el por qué detrás del cómo, adaptando el
mensaje según la audiencia.

Me enfoco en resolver el problema correcto antes de diseñar
la solución bonita.

COLABORACIÓN Y ESTRATEGIA

Levantamiento y refinamiento de HU con equipos de
desarrollo.

Presentación de soluciones a stakeholders técnicos y no
técnicos.

Facilitación de procesos de Design Thinking y trabajo
con equipos ágiles

https://www.linkedin.com/in/auracristina0693/
https://cristinasalazarux.com/


LINKTIC 
UX/UI Desginer | Junio 2024 - actualidad

Diseño de prototipos en alta fidelidad para versiones
desktop y móvil, utilizando Design Systems y principios de
diseño automatizado, garantizando una experiencia
consistente y eficiente.

Investigación de usuarios mediante card sorting y otras
técnicas de análisis, para identificar y priorizar las
necesidades del usuario, optimizando flujos y
funcionalidades clave en los proyectos.

Logros : Apoyo en la creación de sistema de diseño y diseño
de historias de usurio de módulo portafolio de inversiones. 

Experiencia
laboral

ORBIDI - KID DIGITAL
UX/UI Desginer | Febrero 24 - actualidad

Diseño de prototipos en alta fidelidad para  implementación
en wordpress versiones desktop y móvil, utilizando Design
Systems y principios de diseño automatizado, garantizando
una experiencia consistente y eficiente.

Aplicación de feedback de los clientes mediante la
herramienta clickup y markup.

Logros : Apoyo en la creación de sistema de diseño,
Optimización de planitllas, creación de proyectos rápidos,
creación de páginas básicas y avanzadas. 

I4 DIGITAL SAS
Diseñadora UX/UI | Mayo 2023- Diciembre - 2023

Diseño de prototipos en alta definición en versión de
escritorio y móvil con uso de sistema de diseño y diseño
automático.

 Investigación de usuarios con card sorting, para identificar
necesidades de usuarios en proyectos.

Levantamiento y refinamiento de HU con analistas de
requisitos.

Logros : Culminación de proyectos sapiencia, IDEA,
observatorio, implementación de sistema de diseño. 



CURSOS INTEGRA

Diseñadora UX/UI | Jun. 2019 - oct. 2020

Investigación de usuarios para arquitectura de la
información.

Elaboración de card sorting, diseño de landing pages
atractivas para conversión de ventas.

Logros : Implementación UX/UI dentro de la compañía,
creación de card sorting, creación de mapa de sitio.

COONLINE WEB

Diseñadora UX/UI | Jul. 21 - Ene. 22

Levantamiento de HU y rediseño de páginas legado con
mejora de experiencia de usuario y aplicación de manual de
marca. Investigación.

creación de prototipado y testing con usuario para
lanzamiento de producto nuevo al mercado.

Logros : Culminación de proyectos droguería la fontana. 

BITS AMÉRICAS

Logros : Premio cámara de comercio a mejor presentación de
SGI, culiminación de proyecto cavi petrol segunda fase. 

Diseñadora UX/UI | Feb 2022- mayo 2023

Creación desde cero y rediseño a partir de HU de portales
transaccionales. Colaboración con equipos
multidiciplinarios para investigar y diseñar interfaces que
respondan al targert del user planteado por el cliente. 

Creación de design system y capacitación de uso del
mismo para el equipo de desarrollo.

Levantamiento de requerimientos y creación bajo
paramétros de design thinking del sistema de gestión de
innovación de la empresa en el area de ID

Experiencia
laboral 



DIPLOMAS Y CURSOS

Estudios sobre Diseño UX/UI

Design Thinking para Web Interfaces
Arquitectura de la información
Fundamentos de Interfaces UX/UI 
Copywriting con técnicas Storytelling 
Usabilidad Web
User Research
Dark Patterns en el diseño
IA aplicada a Diseño de productos

AUDIOVISUAL COMMUNICATION – INCOMPLETO

Politécnico -Jaime Isaza CadavidEducación


